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Resumo: A robdtica vem trazendo grandes mudangas na nossa sociedade com inovagdes em diferentes dreas. Na
medicina, nas intervengdes cirurgicas delicadas (até mesmo a distdncia), no uso doméstico e na forma de nos
relacionarmos socialmente, além do amplo uso de rob6s no chdo industrial para realizar atividades repetitivas e de
precisdo. Isso por si s ja a torna uma ciéncia interdisciplinar de grandes possibilidades na educag¢do. Nossa proposta
é utilizar o Laboratério de Robdtica Educacional F-101 como uma ferramenta capaz de proporcionar aos alunos do
Instituto Federal Fluminense a possibilidade de experimentar, criar e executar conceitos aprendidos na sala de aula.
Serdo oferecidas oficinas, debates de estratégias para solugcdo de possiveis problemas, suporte e assessoria dos
bolsistas responsdveis. No que tange a inovagdo na area educacional no ensino de técnicas de programacgdo e
robdtica podemos constatar um processo de ensino - aprendizagem concreto, com um predominio de prdtica e
aplicagdo. Este projeto levara aos estudantes desafios que os motivardo a busca de conhecimento, de forma que ao
aprenderem com entusiasmo irdo aprender para a vida.




